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Hay un porcentaje muy pequefio de libros que merezcan la pena de verdad. En los ultimos 20
aflos me habré leido mds de un centenar de libros. Sin embargo, que merezcan la pena de
verdad, solo un 10%.

Ese 10% me los habré releido una decena de veces.

Si hubiera sabido qué libros tenia que leerme cuando empecé, me habria ahorrado mucho
tiempo y dinero. Echa cdlculos.

Hay personas que consumen una cantidad ingente de libros, pero no avanzan demasiado.

Porque no te hards un experto leyendo 100 libros de desarrollo de software. Pero estards
mucho mds cerca leyéndote 10 veces los 10 mejores libros de desarrollo de software.

Empecé con esta recopilacion hace 20 afios.

En esa lista solo hay libros buenos, de esos que cambian una carrera profesional. Con la mia
funciond. Ese 10% que me he leido, releido y realmente merecen la pena.

Lo que aprenderds en estos libros no te hard mds popular en las redes sociales.

Pero una vez tengas la experiencia adecuada en lo que ensefian, no te faltard nunca trabajo
y verds aumentados tus ingresos considerablemente.

Son una parte de inspiracion de mi newsletter y en mis cursos, ademds de mi experiencia.

iDisfrutalal
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Diseno y Arquitectura

PATTERNS OF
ENTERPRISE
APPLICATION
ARCHITECTURE

Patterns of Enterprise Application Architecture
de Martin Fowler

Martin Fowler define las ideas y técnicas centrales que
Marrin Fowrir [N I cientos de miles de desarrolladores han utilizado para
\ mejorar su software.

Design Patterns
Elements of Reusable

Object-Oriented Software Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented

Software
de Erich Gamma

Erich Gamma
Richard Helm
Ralph Johnson
John Vlissides

Con una gran experiencia en el disefio de software
orientado a objetos, cuatro disefiadores de primer nivel
presentan un catdlogo de soluciones simples y concisas
para problemas de diseflo comunes.

SIS ONILNLWOD TYNOISSIHON ATTSIM-NOSIAaY

Foreword by Grady Booch

Robert C. Martin Series . 4
Clean Code

Sl it i Clcon Code: A Handbook of Agile Software
Craftsmanship

de Robert C. Martin
* , Robert C. Martin nos presenta en este libro los

principios bdsicos del cddigo limpio.

Robert C. Martin

Foreword by James O. Coplien



https://www.amazon.es/dp/0321127420?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/Martin-Fowler/e/B000AQ6PGM?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/dp/0201633612?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/dp/0201633612?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/Erich-Gamma/e/B000AQ3QWI?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/dp/0132350882?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/dp/0132350882?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/Robert-C-Martin/e/B000APG87E?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
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Domain-Driven Design: Tackling Complexity in the Heart

E I LB of Software
= de Eric J. Evans

Primer libro sobre desarrollo orientado al dominio,
donde Eric J. Evans introduce conceptos que hoy en dia
son muy comunes en DDD.

Defiende de manera convincente la importancia del
modelado de dominios como el enfoque central del
desarrollo y proporciona un marco soélido y un conjunto
de técnicas para lograrlo.

Tackling Eumulem in lha Heart o Sultware

DOMAIN-DRIVEN Implementing Domain-Driven Design

DESIGN

de Vaughn Vernon

Vaughn Vernon combina enfoques guiados para la
implementacion con arquitecturas modernas,
destacando la importancia y el valor de centrarse en el
dominio empresarial.

VAUGHN VERNDN
 foRtmoRo 8Y ERIC EVANS

Clean Architecture: A Craftsman's Guide to Software
SLEDWTG AT Structure and Design

A Craftsman’s Guide to i
Software Structure and Design de Robert C. Martin

Robert C. Martin nos da a conocer Clean Architecture,
consiste en una serie de reglas y recomendaciones
adquiridas a lo largo de su extensa carrera, nos ensefia
a desarrollar software mantenible y excalable.
Continuando asi el éxito sus libros mds vendidos,"Clean
Code" y "The Clean Coder".

_Robert C. Marti



https://www.amazon.es/dp/0321125215?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/dp/0321125215?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/Eric-Evans/e/B001KDCO2I?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/dp/0321834577?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/Vaughn-Vernon/e/B0096T71SA?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/dp/0134494164?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/dp/0134494164?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/Robert-C-Martin/e/B000APG87E?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com

Cdémo desarrollar Software

facil de mantener

Prélogo de Javier Ferrer

sawvily

Cadigo legado

SEconD EDITION
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Codigo Sostenible

de Carlos Blé Jurado

Como programar codigo facil de mantener. El libro que
nos hubiera gustado tener entre nuestras manos
cuando estdbamos aprendiendo a programar. Una guia
para quienes buscan la satisfaccion del cddigo bien
hecho. ¢ Te has planteado alguna vez cémo seria
programar sin prisas, sin parches y sin chapuzas? Tras
veinte afos de carrera como programador, consultor,
conferenciante y formador, Carlos Blé plasma lo mejor
de sus ensefianzas en este libro.

Refactoring: Improving the Design of Existing Code
de Fowler Martin

Segunda edicion del clasico Refactoring de Martin
Fowler, donde muestra diferentes técnicas de
refactoring para trabajar con cédigo legado.


https://savvily.es/libros/codigo-sostenible/?ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/dp/B07LCM8RG2?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/Martin-Fowler/e/B000AQ6PGM?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com

;I

WORKING
EFFECTIVELY
WITH

LEGACY CODE

Michael C. Feathers

XurxobDev

Refactoring: Improving the Design of Existing Code
de Michael C. Feathers

Este libro proporciona a los programadores la
capacidad de manejar de manera rentable problemas
comunes de cédigo heredado sin tener que pasar por la
tarea enormemente costosa de reescribir todo el cédigo
existente. Sus estrategias son oro molido.

Inyeccion de dependencias

Injecti

Principles, Practices, and Jiil

'l' HINKING

Dependency Injection Principles, Practices and Patterns
de Mark Seemann

La inyeccién de dependencia se ha convertido en una
practica comun en la Ultima década. Esta segunda
edicion ensefia a los lectores a utilizar Dependency
Injection para reducir las dependencias entre los
componentes de la aplicacion. Los lectores se
sumergirdn en ejemplos detallados, Patrones DI y
anti-patrones.


https://amzn.to/3tdHtrJ?ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/stores/Michael-C.-Feathers/author/B001IGFN0W?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/dp/161729473X?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/Mark-Seemann/e/B004XYGMVK?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com

Testing

TEST-DRIVEN
DEVELOPMENT

By ExampLl

KenT BECK

GROWING
OBJECT-ORIENTED
SOFTWARE,
GUIDED BY TESTS

STEVE FREEM2
NAT PrYCE
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Test Driven Development: By Example
de Kent Beck

Los desarrolladores enfrentan desafios de
programacion complejos todos los dias, sin embargo, no
siempre estdn preparados para determinar la mejor
solucion. Para reunir la fuerza y el coraje necesarios
para superar tareas aparentemente herculeas, los
programadores deben buscar el desarrollo basado en
pruebas (TDD), un conjunto probado de técnicas que
fomentan disefios simples y conjuntos de pruebas que
inspiran confianza.

Growing Object-Oriented Software, Guided by Tests

de Steve Freeman , Nat Pryce

Steve Freeman y Nat Pryce describen los procesos que
utilizan, los principios de disefio que se esfuerzan por
lograr y algunas de las herramientas que les ayudan a
realizar el trabagjo. A través de un ejemplo trabajado
extendido, aprenderd cémo funciona TDD en multiples
niveles, usando pruebas para impulsar las
caracteristicas y la estructura orientada a objetos del
codigo, y usando Mock Objects para descubrir y luego
describir relaciones entre objetos.


https://www.amazon.es/dp/0321146530?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/Kent-Beck/e/B000APC0EY?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/dp/0321503627?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/Steve-Freeman/e/B002O21DQW?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/Nat-Pryce/e/B002PXWFIU?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com

xUNIT

TEST

PATTERNS

GErARD MESZAROS

Foreword by Martin Fowler
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xUnit Test Patterns: Refactoring Test Code
de Gerard Meszaros

Las pruebas automatizadas son la piedra angular del
desarrollo aqgil. Una estrategia de prueba eficaz ofrecerd
nuevas funciones de forma mds agresiva, acelerard los
comentarios de los usuarios y mejorard la calidad. Sin
embargo, para muchos desarrolladores, la creacion de
pruebas automatizadas efectivas es un desafio Unico y
desconocido. xUnit Test Patterns es la guia definitiva
para escribir pruebas automatizadas utilizando xUnit, el
marco de pruebas unitarias mds popular en uso en la
actualidad.

Disefio Agil con TDD

de Carlos Blé Jurado

Primer libro en castellano sobre Test-Driven
Development. La primera ediciéon se lanzd en enero de
2010. Esta es una edicién totalmente nueva, actualizada,
mdas practica, mas facil de leer. Al grano, para aquellas
personas que quieren empezar a practicar TDD, mejorar
la técnica o quieren aprender sobre automatizacion de
pruebas de codigo.


https://www.amazon.es/dp/0131495054?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/Gerard-Meszaros/e/B001IGNVCE?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://leanpub.com/tdd-en-castellano?ref=xurxodev.com
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Desarrollo de software

o The Software Craftsman: Professionalism, Pragmatism
- Robert C. Martin Series de Sondro MOHCUSO

: e Software Sea un mejor desarrollador y proporcione un mejor
“Craftsman codigo A pesar de las herramientas y metodologias
 Professionalism, Pragmatism, Prde avanzadas, los proyectos de software siguen fallando.

iPor qué? Demasiadas organizaciones todavia ven el

desarrollo de software como una linea de produccion
mds. Demasiados desarrolladores también se sienten
asi, y se comportan en consecuencia. En The Software

Craftsman: Professionalism, Pragmatism, Pride, Sandro
Mancuso ofrece un camino mejor y mds satisfactorio.

Sandro Mancuso

The Nature of Software Development: Keep It Simple,
Make It Valuable, Build It Piece by Piece

de Ron Jeffries

The Nature
of Software Necesita obtener valor de su proyecto de software. Lo

Deve{?Pment necesita "gratis, ahora y perfecto”. No podemos llevarlo

alli, pero podemos ayudarlo a que sea "mds barato, mds

rdpido y mejor”. Este libro lo lleva desde el deseo de
obtener valor hasta las actividades especificas que

m&m‘m‘ ayudan a los buenos proyectos dgiles a entregar mejor

W software antes y a un costo menor. Utilizando simples
bocetos y pocas palabras, el autor te invita a seguir su
camino de aprendizaje y comprension desde medio
siglo de desarrollo de software y desde su compromiso
con los métodos dgiles desde sus inicios.

PLANNING
e —



https://www.amazon.es/dp/0134052501?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/Sandro-Mancuso/e/B00O0J11Z0/?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/dp/1941222374?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/dp/1941222374?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com
https://www.amazon.es/Ron-Jeffries/e/B00S8LY8Y2?tag=xurxodev0e-21&ref=xurxodev.com

